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© Windows: kojarzenie plików z programami 


Biuro: narzędzie Outlooka przypominające o rocznicach 


Wraz z 25. częścią Easy PC otrzymaliście Państwo drugi 
segregator i przekładki nowych działów. W związku z tym 
proponujemy, aby w jednym segregatorze umieścić dział 
Podstawy, natomiast pozostałe działy włożyć do drugiego 
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Urządzenia 


od środka 


jednym z poprzednich wydań Easy PC omówiliśmy 
budowę peceta. Rozłożyliśmy go na części pierwsze 
i opisaliśmy poszczególne komponenty. Tym razem 
wnikniemy nieco głębiej — we wnętrze wymienionych urządzeń. 
Oprócz procesora najważniejszym komponentem komputera 
jest dysk twardy. Przedstawimy więc jego budowę. W ostatnich 
latach największym przebojem wśród urządzeń instalowanych 
w komputerach stał się jednak napęd dysków CD-ROM. Bez 
nich trudno dziś sobie wyobrazić pracę z pecetem. Na CD-ROM- 
-ach oferowane są niemal wszystkie najnowsze wersje progra- 
mów, a także gry. Ale nie tylko. W ciągu kilku lat ogromną po- 
pularność zyskały także dyski nadające się do jedno- lub wielo- 
krotnego zapisu. Nie sposób więc ominąć także tego tematu. 
Niemniej istotnymi elementami są urządzenia peryferyjne jak 
drukarka, skaner czy modem, umożliwiający nawiązywanie bezpo- 
średniego kontaktu z innymi komputerami na całym świecie. Moż- 
na się będzie dowiedzieć, jak funkcjonują — na przykład w jaki spo- 
sób mikroskopijne kropelki atramentu trafiają na papier. 
Kogo nie interesuje to, co się znajduje we- 
wnątrz obudowy komputera, może zająć 
się dalszym pogłębianiem wiedzy na 
temat Windows — na przykład na te- 
mat szybkiego otwierania ostatnio edy- 
towanych dokumentów. Proponujemy 
także zajrzeć na kilka stron Web po- 
święconych ludziom, którzy otrzymali 
nagrody filmowe. Po wakacyjnych woja- 
zach warto przeanalizować, ile w rze- 
czywistości kosztuje nas utrzymanie sa- 
mochodu. Najlepiej użyć do tego Excela. 
Zajmujących się na co dzień edycją tek- 
stu z pewnością zainteresuje autoforma- 
towanie w Wordzie. Na koniec odrobina 
rozrywki: wyścigi samochodowe. 


440 


PODSTAWY 


Drukowanie 


rudno sobie dziś wyobrazić biuro bez drukarki — zwykle atramentowej 

lub laserowej. Urządzenia te znajdziemy także u większości skomputery- 

zowanych użytkowników domowych. Niemal każdy z nich miał już oka- 
zję wymieniać pojemnik z tonerem lub atramentem. Nie wszyscy jednak wie- 
dzą, w jaki sposób na papierze pojawia się wydruk — czy to tekstu, czy grafiki. 


Drukarki laserowe 

Ze względu na wysoką cenę jeszcze przed kilkunastoma laty drukarki laserowe 
były nieosiągalne dla przeciętnego użytkownika. Obecnie jest inaczej. Tańsze 
modele są bowiem dostępne za około 1500 złotych. Najnowsze 

osiągnięcia techniki są zadziwiające. Zajrzyjmy więc kai 

pod maskę tych urządzeń, by zobaczyć, w jaki sposób "=" p 7 
funkcjonują. mim 

Drukowana strona jest zapi- 
sywana na elektrostatycznie 
naładowanym walcu, który 
się obraca wewnątrz drukar- 
ki. Miejsca, na które trafi 
promień lasera, tracą ujemne 
naładowanie. Na koniec na 
walec nanoszony jest toner. 
Jest to czarny sproszkowany 
barwnik, który także jest ła- 
dowany ujemnie. Ponie- 
waż zarówno walec, 
jak i toner mają taki 
sam ładunek, odpy- 
chają się wzajemnie. 

W konsekwencji toner 
pozostaje jedynie w miejscach 
neutralnych, które uprzednio zostały 

rozładowane przez promień lasera. 

Dodatnio naładowany zostaje natomiast papier. 

Dzięki temu ujemnie naładowany toner znajdujący się na walcu zostaje przycią- 
gnięty przez papier — w ten sposób tworzy się obraz wydruku. Ponieważ jednak 
naładowanie elektrostatyczne nie trwa wiecznie, papier z naniesionym tonerem 
trafia dodatkowo na drugi walec rozgrzany do temperatury około 200 stopni. 
Toner wtapia się wówczas w powierzchnię kartki i w ten sposób otrzymujemy 
gotowy trwały wydruk. 

Niektórzy producenci sprzętu używają specjalnych trików optycznych pozwa- 
lających zwiększyć rozdzielczość drukowania. Na przykład firma Hewlett-Pac- 
kard (HP) stosuje technikę RET (Resolution Enhancement Technology). Polega 
ona na powtórnym nadrukowaniu dodatkowych punktów. Wówczas niektóre 
z nich stają się większe. Dzięki odpowiedniemu rozmieszczeniu punktów o róż- 
nej wielkości uzyskuje się wrażenie wyższej rozdzielczości wydruku. 


Drukarki atramentowe 

Działanie drukarek atramentowych polega na wydmuchiwaniu z mikroskopij- 
nych dysz kropelek atramentu kierowanych na papier. W ten sposób na kartce 
powstają punkty składające się następnie w pełny obraz. Papier, na którym 
ma się pojawić wydruk, jest przewijany przez specjalny walec. W tym czasie 


bezpośrednio nad papierem przebiega głowica drukująca, z której 
atrament jest wystrzeliwany z szybkością blisko stu kilometrów 
na godzinę. Aby zaś maleńkie kropelki uderzające w powierzch- 
nię papieru nie rozpryskiwały się, lecz zabarwiały precy- 
zyjnie określone punkty, producenci drukarek stosują 
różne metody druku. 

Jednym z głównych producentów w tej dziedzinie jest 
Epson. W drukarkach tej firmy wykorzystuje się meto- 
dę piezoelektryczną. Jej działanie polega na wykorzy- 4 Fomore 
staniu kryształu, który pod wpływem napięcia elek- | orańlany 
trycznego zmienia swe rozmiary. Wówczas w kanale 
wypełnionym atramentem zwiększa się ciśnienie i zo- 
staje wyemitowana pojedyncza kropla. 

W przypadku drukarek atramentowych firmy Ca- 
non i Hewlett-Packard mamy do czynienia z metodą 
termiczną (ang. Bubble-Jet). W jej przypadku wyko- 
rzystywany jest element grzejny. W momencie druko- 
wania zostaje do niego wysłany sygnał elektryczny, 
wskutek czego temperatura tej minigrzałki wzrasta do około 500 stopni Celsju- 
sza. Wtedy powstaje pęcherzyk pary wypychający kroplę atramentu na papier. 


Drukarki termotransferowe 
Oprócz zwykłych drukarek atramentowych jedynie przystosowanych do druko- 
wania z jakością fotograficzną istnieją też tak zwane drukarki termotransfero- 
we. W ich przypadku barwnik nie jest prze- 
chowywany w pojemniku, lecz na ta- 
śmie. Znajduje się na niej folia pokry- 
ta specjalnym woskiem. Elementy 
grzejące w drukarce odpowied- 
nio podnoszą temperaturę folii. 
W konsekwencji wosk roz- 
puszcza się i zostaje naniesio- 
ny na papier. Na koniec ta- 
śma przesuwa się i cały pro- 
ces powtarza się od począt- 
ku, tak jak to się odbywa 
w przypadku maszyny do 
pisania. 
Jakość wydruków otrzy- 
mywanych w ten sposób jest 
niezwykle wysoka, co wynika 
przede wszystkim z możliwości 
uzyskiwania szczególnie udanych przejść 
tonalnych barw. Jednakże koszty tego typu drukowania są również niemałe — 
głównie ze względu na cenę taśmy i niezbędnego do tego specjalnego papieru. 
Pewną odmianą metody termotransferowej jest metoda sublimacyjna. Taśma 
pokryta woskiem jest tu podgrzewana do takiego stopnia, że wosk nie rozpusz- 
cza się, a błyskawicznie przechodzi w stan gazowy. Wówczas trafia w głębsze 
warstwy papieru. Wadą tego rozwiązania są jednak wysokie ceny odpowiednich 
do tego urządzeń drukujących. 
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Pod osłoną z tworzywa sztucz- 
nego znajduje się magnetyczna 
płytka, na której znajdują się 

zapisywane na dyskietce dane. 


Sercem dysku twardego 
są talerze i głowice 
odczytująco-zapisujące. 


Dyski 


iększość użytkowników po pewnym czasie ma u siebie kilka uszkodzo- 

nych dyskietek, które nie nadają się już do użytku. Zajrzyjmy do ich 

wnętrza, by zobaczyć, z czego się składają. Zdziwimy się, jak prosta jest 
ich budowa. Ale uwaga: jeśli pod lupę weźmiemy poprawnie działającą dyskietkę, 
po rozłożeniu jej na czynniki pierwsze nie będzie już możliwe ponowne jej użycie. 


Dyskietki 

Najważniejszym elementem dyskietki jest płaski krążek znajdujący się w jej 
wnętrzu pokryty po obu stronach mikroskopijnymi drobinkami magnetyczny- 
mi. To na nim właśnie mieszczą się wszystkie informacje zapisywane na dys- 
kietce. Dane na dyskietce są zachowywane w podobny sposób jak dźwięk reje- 
strowany na taśmie magnetofonowej. 

Dyskietka funkcjonuje w następujący sposób: krążek o magnetycznej po- 
wierzchni obraca się podczas każdego zapisu i odczytu informacji. W trakcie zapi- 
su głowica odczytująco-zapisująca napędu dyskietek wytwarza pole magnetyczne 
i w odpowiedni sposób układa drobinki magnetyczne znajdujące się na wirującej 
wewnątrz dyskietki powierzchni. Znajdują się na niej jednak nie tylko pliki zapi- 
sywane przez użytkownika, ale także informacje dotyczące samego nośnika, spo- 
sobu organizacji na nim danych, ich pozycji itp. Dzięki nim głowica napędu trafia 
w odpowiednie miejsce na talerzu i dokonuje operacji na właściwych zbiorach. 

Otwór po prawej stronie na dyskietce (lub jego brak) informuje napęd o tym, 
jakiej gęstości jest to nośnik, czyli ile danych może się na nim zmieścić. Z regu- 
ły jest to 720 kilobajtów lub 1,44 megabajta. Ponadto nie zasłonięty otwór po 
lewej stronie oznacza blokadę dyskietki przed zapisem. 

Jeszcze przed kilkoma laty w powszechnym użyciu znajdowały się dyskietki 
wielkości 5,25 cala. W starszych komputerach można jeszcze spotkać napędy 
takich nośników. W modelach produkowanych obecnie instaluje się wyłącznie 
napędy dyskietek 3,5 cala. 


Dyski twarde 

Dyski twarde funkcjonują właściwie tak samo jak dyskietki. Także w ich przy- 
padku w trakcie zapisu głowica odczytująco-zapisująca wytwarza pole magne- 
tyczne, zaś podczas odczytu danych indukowany jest prąd elektryczny. Nowo- 
czesne dyski mają zwykle format zbliżony do 3,5 cala i składają się z wielu uło- 
żonych ciasno jeden nad drugim talerzy, które są pokryte warstwą magnetycz- 
ną. Każdy talerz jest wyposażony w oddzielną głowicę odczy- 
tująco-zapisującą. Dokonuje ona wszelkich operacji na pli- 
kach przechowywanych na obu stronach danego talerza. Pod- 
czas odczytu talerze obracają się z prędkością 3000 do 8000 
razy na minutę. Powstaje przy tym efekt poduszki magne- 
tycznej. Dzięki temu czułe głowice znajdują się w odległości 
tysięcznych milimetra od powierzchni wirujących talerzy. 
Głowice są podtrzymywane nad powierzchnią ramieniem kie- 
rującym je w odpowiednie miejsca na talerzu. Fizyczny kon- 
takt głowicy z wirującym dyskiem spowodowałby trwałe 
uszkodzenie nośnika i bezpowrotną utratę przechowywanych 
na nim informacji. Podobny skutek mogłyby wywołać zanie- 
czyszczenia, gdyby dostały się do wnętrza napędu. 

Kiedy następuje wyłączenie dysku, głowice odczytująco-zapisujące trafiają do wy- 
dzielonego obszaru na talerzach (ang. „landing zone”), na którym nie są zapisane 
żadne dane. Operacja ta jest określana jako parkowanie głowie. Dzięki niej możliwe 
jest uniknięcie ich uszkodzenia podczas transportu napędu. 
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Dźwięk 


eszcze nie tak dawno większość pecetów była niema i głucha. Od czasu do 

czasu z niewielkiego głośniczka umieszczonego wewnątrz obudowy dobiega- 

ły tylko jakieś piski. Rzadko jednak przypominały muzykę czy, tym bardziej, 

zdygitalizowany głos ludzki. Aby dźwięk wydobywający się z głośni- 

ków brzmiał bardziej naturalnie, konieczne jest użycie specjalnego 
rozszerzenia: karty dźwiękowej. Jest ona niezbędna przede wszystkim 
w przypadku programów multimedialnych oraz gier, które pozbawione 
dźwięku wiele tracą. 


Od pliku do dźwięku 
Muzykę można, podobnie jak tekst i grafikę, zdygitalizować, czyli zamie- 
nić do postaci cyfrowej zrozumiałej dla komputera. W podobny sposób za- 
chowuje się dźwięk na dyskach CD-ROM. W odtwarzaczu płyt kompakto- 
wych muzyka jest zapisywana jako ciąg zer i jedynek. Promień lasera od- 
czytuje zarejestrowane tak dane i przesyła do specjalnego układu odpo- 
wiedzialnego za zamianę informacji w sygnały elektryczne. Następnie 
przechodzą one przez układ wzmacniacza, po czym są wysyłane do głośni- Za właściwe dopasowanie 
ków. Tam powodują drżenie membrany, które odbieramy jako dźwięk. ustawień dźwięku odpowie- 
W przypadku komputera osobistego wygląda to bardzo podobnie: informacje dzialny jest specjalny układ 
o dźwięku zapisane na dysku twardym lub dysku CD-ROM zostają zamienione NRSRE EZ Ce). 
przez specjalny układ cyfrowo-analogowy na karcie dźwiękowej w sygnały elek- 
tryczne. Ponadto karta dźwiękowa jest wyposażona w układ wzmacniacza. 
Dzięki temu wystarczy do niej podłączyć zwykłe głośniki, aby uzyskać dźwięk 
o zadowalającej jakości. 


Zachowywanie dźwięków 


|Avance Sound Mixer (220] | 


Karta dźwiękowa może być również wykorzystywana do zapisywania dźwięku, Adi aka EE 

a więc zamiany sygnałów analogowych w cyfrowe. Odpowiedzialny jest za to Nagrania wysokiej jakości 
drugi przetwornik — analogowo-cyfrowy (A/D). Jest to układ umożliwiający za- wymagają wiele miejsca 
pis nagrań na dysku twardym w postaci plików. na dysku twardym. 


Obecne karty dźwiękowe są wyposażone w dwa kanały. Nagra- 
nia możemy więc zachowywać w wersji stereo, choć istnieje też 
możliwość zapisu dźwięku w formacie mono. Pliki w tym forma- 
cie zajmują na dysku o połowę mniej miejsca, niż zbiory przecho- 
wujące dźwięk stereo. 

Oprócz wyboru trybu mono/stereo możemy także określić roz- 
dzielczość i częstotliwość próbkowania zapisywanego dźwięku. 

W przypadku nagrań jakości CD rozdzielczość wynosi 16 bitów, zaś 
częstotliwość 44,1 kiloherca. Przy tych ustawieniach uzyskamy 
dźwięk bardzo dobrej jakości. Oczywiście format ten wymaga dość 
dużo wolnego miejsca na dysku twardym. Jeśli na dysku mamy 2 gi- 
gabajty pamięci, możemy zapisać muzykę z trzech płyt kompakto- 
wych. Warto również pamiętać o innych formatach, które co prawda 
oferują nieco niższą jakość, lecz za to pozwalają zmniejszyć rozmiar 
plików dźwiękowych. W przypadku skompresowanego formatu MP3 
stopień kompresji może wynosić nawet 1:12. 


Efekty 

Wiele programów do obsługi kart dźwiękowych oferuje możliwość 
ustawiania wartości niskich i wysokich tonów. Jeśli nasza karta 
jest dobrej jakości, możemy w ten sposób dokładnie dopasować uzy- 
skiwany za jej pomocą dźwięk do własnych upodobań. Służy do 
tego specjalny układ na karcie — DSP (Digital Sound Processor). 
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Płyty CD 


T >" dziś sobie wyobrazić kom- ** 
puter nie dysponujący napędem 
CD-ROM. Rosnąca popularność 
srebrnych krążków rozpoczęła się w latach 
80., wówczas kompakty zaczęły wypierać 

z półek sklepowych czarne płyty analogowe. 
Potem przyszła kolej na inne nośniki — po- 
cząwszy od dyskietek, poprzez taśmy DAT, 
a skończywszy na kasetach audio i wideo, któ- 
re stopniowo zaczęły ustępować miejsca kolej- 
no dyskom CD-ROM, CD-R, CD-RW, a wreszcie DVD. 


Zasada działania 
Wszystkie dyski optyczne — czy to CD-ROM czy DVD - funkcjonują na tej samej 
zasadzie i są podobnie zbudowane. Składają się z czterech warstw: nośnika (1) wy- 
konanego z tworzywa sztucznego, na którym są przechowywane dane, warstwy 
aluminiowej odbijającej światło lasera, lakieru ochronnego oraz nadruku. W trak- 


pole (land) ze cie odczytu promień lasera (2) czytnika jest kierowany na warstwę z tworzywa 
—<oŚŚŻ02 sztucznego, przez którą przechodzi i trafia na cienką warstwę aluminium. Zależ- 
PAZ ©5© R nie od typu danych jest odpowiednio odbijane. Informa- 
| a= SSĘ2 cje na dyskach CD tworzą formę spirali biegnącej od 
KZ: , zagłębienie (pit) środka na zewnątrz. Jej długość jest gigantyczna, gdyż 
m j=3 soczewka po rozwinięciu wynosiłaby około siedmiu kilometrów. 


CD-ROM-y 
Dyski CD-ROM są tłoczone w specjalnej prasie, podobnie jak 
tradycyjne płyty gramofonowe. W ich przypadku matryca jest jednak 
wykonana ze szkła, a nie z metalu. Na sprasowanej poliwęglanowej 
warstwie nośnika tworzone są miniaturowe zagłębienia o wielko- 
') ści tysięcznych milimetra. Kiedy promień lasera trafia na gładką powierzch- 
ewka nię dysku (tzw. land, czyli pole), odbija się od niej i wraca do lasera, a dokład- 
niej do fotodiody. Wówczas zostaje zamieniony w impuls elektryczny. Gdy zaś 
strumień padnie na zagłębienie w płycie (tzw. pit, czyli dół), światło nie wra- 
ca do diody i sygnał elektryczny nie powstaje. 
Przypomnijmy, że dane komputerowe są zapisywane w postaci zer i jedy- 
nek. Regularny ciąg występujących na przemian po sobie obu typów miejsc 
(raz pole, raz dół) oznacza wartość zero. Wartość jeden traktowana jest ja- 
detektor _ ko odstępstwo od tego i zostaje zinterpretowana, gdy na dysku pojawi się 
ciąg pól lub zagłębień. 
Czytniki CD-ROM 
Pierwsze napędy CD-ROM pracowały z taką samą szybkością, jak tradycyjne 
odtwarzacze płyt kompaktowych z nagraną muzyką. Napędy te nadawały się 
wprawdzie do odtwarzania dźwięku, jednak w przypadku innych zastosowań 
ich prędkość okazywała się zwykle niewystarczająca. Na przykład skopiowanie 
1,5 megabajta danych przy użyciu napędu o jednokrotnej prędkości trwałoby 
około dziesięciu minut, podczas gdy obecnie najnowsze czytniki robią to w cią- 
gu około jednej sekundy. 
CD-R 
Dyski jednokrotnego zapisu, tak zwane CD-R (Recordable), nie są tłoczone. Da- 
ne zapisuje się na nich przy użyciu lasera. Służą do tego specjalne urządzenia, 
tak zwane nagrywarki CD-R. Ich laser „wypala” w temperaturze około 300 
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stopni Celsjusza wskazane przez użytkownika dane w postaci ciągu 
pól i zagłębień w warstwie tworzywa sztucznego. Kiedy warstwa 

ta zostanie podgrzana do tak wysokiej temperatury, w danym 
miejscu dochodzi do reakcji chemicznej, z którą wiąże się również 
zmiana kierunku odbicia światła lasera podczas późniejszego od- 
czytu danych. Kiedy więc umieścimy dysk w napędzie czytnika, laser 
będzie się odbijał od zmienionej powierzchni zgodnie z zapisanymi na niej 
informacjami (układem pól i zagłębień). Stąd dyski CD-R znakomicie nadają się 
do zastosowań domowych. Można na nich rejestrować wybrane przez siebie pli- 
ki — danych czy programów, i to w dużej ilości. Płyty te mają pojemność około 
650 megabajtów, co przy niskiej cenie (kilka złotych za dysk) oznacza niezwykle 
atrakcyjną alternatywę wobec innych nośników danych. 


CD-RW 

W przeciwieństwie do nich kolejna ulepszona wersja dysków optycznych — CD- 
-RW — pozwala na wielokrotny zapis danych (do tysiąca razy). Zachowywanie 
na nich informacji wygląda niezwykle prosto, gdyż używając techniki 
przeciągnij-i-upuść możemy zwyczajnie kopiować lub przenosić 

pliki na dysk. Jest to możliwe dzięki zastosowaniu nowej struk- 

tury płyty i opracowaniu nośnika o odmiennych właściwościach 
chemicznych pozwalających zmieniać własności raz już wypalo- 

nego punktu pod wpływem światła. Do tego z kolei potrzebny 

jest laser o zmiennej mocy. W przeciwieństwie do lasera wyko- 
rzystywanego w napędach CD-R dysponującego jedynie bardzo niskim natęże- 
niem do odczytu danych i bardzo silnym do gwałtownego miejscowego podnie- 
sienia temperatury warstwy głównej, urządzenia CD-RW są wyposażone w la- 
ser o średniej mocy, co przy odpowiednim składzie chemicznym nośnika umożli- 
wia przywracanie jego stanu początkowego. 


DVD 
DVD (Digital Video Disk lub Digital Versatile Disk) to zwiastun nowej ery nośni- 
ków - i to nie tylko danych komputerowych, ale także audio i wideo. Dysk DVD 
przypomina wyglądem i rozmiarami zwykłą płytę CD. Funkcjonuje również na 
podobnej zasadzie, choć zależnie od typu oferuje nawet 26 razy wyższą pojem- 
ność. Aby to umożliwić, umieszczono ścieżki danych znacznie bliżej siebie, niż ma 
to miejsce w przypadku tradycyjnych kompaktów, a także dwukrotnie zmniejszo- 
no minimalną długość obszarów zagłębień (pit). Ponadto dyski DVD o wyższych 
pojemnościach (od 9,4 GB) są zapisywalne dwustronnie, zaś dysk 17-gigabajtowy 
jest wyposażony w dwie warstwy nośnika, na którym są zapisywane dane. 

W przyszłości płyty DVD powinny wyprzeć z rynku płyty kompaktowe i taśmy 
wideo. Będzie to możliwe przede wszystkim dzięki zachowaniu zgodności w dół, 
a więc z poprzednimi typami dysków CD. Dyski DVD można 
podzielić na kilka typów: ze względu na pojemność — 
od 4,7 — 17 GB, oraz przeznaczenie — do zapisu 
danych komputerowych, dźwięku i filmów. 

Wśród nośników danych komputerowych 

niezwykle interesujący jest standard DVD- 

-RAM oznaczający dyski o pojemności 4,7 GB 

do wielokrotnego zapisu. Warto dodać, że ist- 
Na DYD zacióbienia © nieją też dyski działające analo- 
znacznie Atniejske i znajdują SIĘ bliżej JE gicznie jak CD-R (DVD-R) oraz 

bie niż w przypadku zwykłego CD-ROM-u. CD-RW (DVD-RW). 


Przy użyciu nagrywarki 
możemy zarówno zapisywać, 
jak i odczytywać dane. 
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Po rozpoczę- 
ciu skanowania 
świecąca jaskrawym 
światłem lampa (1) wę- 

druje pod szklaną powierzch- 
nią. Za pomocą zestawu luster 

i soczewek (2) kolejne wiersze 
skanowanej strony są rejestro- 
wane przez czujnik (3). Mierzy 
on również wartości jasności 

i nasycenia trzech kolorów pod- 
stawowych każdego skanowa- 
nego punktu. Na podstawie tych 
informacji obliczane są barwy 
kolejnych punktów, które w efek- 
cie tworzą kompletny obraz. 


Skaner 


ielu z naszych znajomych co miesiąc zmienia tapetę na pulpicie 

Windows. Raz jest to zdjęcie wykonane podczas ostatnich wakacji, 

kiedy indziej znów widok gór na tle zachodzącego słońca. Najpraw- 
dopodobniej używają oni skanera, urządzenia umożliwiającego wprowadzanie 
obrazów do pamięci komputera. Wystarczy je włączyć, a już po chwili mamy 
naszą ulubioną fotografię na dysku w postaci bitmapy. 


Co to jest skaner? 
Zasada funkcjonowania skanera przypomina działanie kserokopiarki. Oba te 
urządzenia tworzą przy użyciu światłoczułych czujników obraz tego, co w nich 
umieścimy, a więc na przykład fotografii lub rysunku. Jednak w przypadku ko- 
piarki utworzony obraz trafia na papier, podczas gdy skaner zapisuje go jako 
bitmapę w pamięci komputera — najpierw pojawia się ona w oknie programu 
obsługującego urządzenie, a następnie może zostać zapisana na dysku jako plik 
graficzny. Zbiory przechowujące grafikę możemy później otwierać w innych pro- 
gramach do obróbki obrazu, rysowania lub malowania i dowolnie modyfikować. 
Za standard uznaje się dziś skanery stacjonarne. Podobnie jak w kseroko- 
piarce papier z grafiką lub tekstem kładziemy na szklanej powierzchni i przy- 
krywamy pokrywą. Skanery tego typu są dziś dostępne już za kilkaset złotych. 


Skanery kolorowe 

Z pewnością nie raz już obserwowaliśmy pracę kserokopiarki. Proces skanowania 

wygląda niemal identycznie. Jaskrawy promień światła przechodzi pod szklaną 

powierzchnią, a światłoczuły czujnik wiersz po wierszu rejestruje stopień jasno- 
ści każdego punktu kopiowanej strony. Dane te są składane w kompletny „elek- 
troniczny” obraz, który trafia do pamięci peceta. Kiedy zostanie przesłany do 

drukarki, na papierze pojawi się w postaci wielu niewidocznych na pierwszy rzut 

oka punktów. Gdy jednak weźmiemy do rąk lupę, z łatwością je rozpoznamy. 

W jaki sposób skaner rozpoznaje kolory? Aby je odczytać, musi 
nie tylko zmierzyć wartość odcienia szarości każdego punktu ska- 
nowanej strony, ale także wartości nasycenia trzech kolorów pod- 
stawowych: czerwonego, zielonego i niebieskiego (RGB). 
Mieszając je ze sobą tworzy obraz o odpowiedniej bar- 

wie. Nowoczesne skanery pracują w rozdzielczości 
300x600 punktów i 24-bitowej głębi koloru. Teore- 
tycznie umożliwia to odtworzenie do 16,7 miliona 
barw. Większość standardowych skanerów stacjonar- 
nych pozwala skanować dokumenty w formacie A4. 


Skanery a standard SCSI 
Ogromna liczba urządzeń skanujących jest wyposażona w złącze ty- 
pu SCSI (wym. skazi, ang. Small Computer System Interface). Aby więc 
móc z nich korzystać, konieczne jest uprzednie zaopatrzenie się w odpowiedni 
kontroler tego typu, który jest dostępny w postaci dodatkowej karty rozszerzeń. 
Po zainstalowaniu jej na płycie głównej podłączamy do niej skaner, po czym 
przechodzimy do zainstalowania oprogramowania. 


TWAIN 

Z kolei najpowszechniej używanym interfejsem łączącym program graficzny 

i urządzenie skanujące jest TWAIN. Dzięki niemu skanowane obrazy możemy 
otrzymywać bezpośrednio w tym programie, w którym zwykle obrabiamy grafi- 
kę, na przykład w Paint Shop Pro, który z pewnością dobrze już znamy lub bar- 
dziej profesjonalnym jak Photoshop firmy Adobe. 
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Modemy 


becnie komunikacja przy użyciu komputerów wydaje się czymś oczywi- 

stym. Warto jednak pamiętać, że odbywa się głównie przy użyciu innej, 

starszej technologii — telefonu, a dokładniej sieci telefonicznych. Dzięki 
nim możliwe jest łączenie ze sobą komputerów oddalonych od siebie o setki, a na- 
wet tysiące kilometrów. Do tego jednak potrzebne jest specjalne urządzenie podłą- 
czane do peceta z jednej i linii telefonicznej z drugiej strony: modem. 

Modem zamienia dane cyfrowe, a więc zrozumiałe dla komputera, w sygnały 
dźwiękowe o różnej częstotliwości (modulacja). Wysyła je poprzez sieć do drugie- 
go identycznego urządzenia podłączonego do komputera po drugiej stronie. Mo- 
dem obierający zamienia nadsyłane dźwięki w szereg zer i jedynek (demodulacja). 
Stąd też nazwa tego urządzenia: „MOdulacja-DEModulacja”. Modem można więc 
uznać za pewnego typu tłumacza danych świata cyfrowego i analogowego. 

W starszych modelach można było rozpoznać poszczególne dźwięki. Obecne 
produkty tego typu pracują znacznie szybciej. Stąd jedyne, co można usłyszeć 
w trakcie ich działania, to cichy szum. W zasadzie im szybszy jest modem, tym 
intensywniejszy jest odgłos jego pracy w trakcie przesyłania i odbierania da- 
nych. A ponieważ każdy hałas trwający zbyt długo jest trudny do wytrzymania, 
z reguły podczas ich pracy głośnik komputera jest wyłączany. 


Tworzenie połączenia 

Łączenie ze sobą dwóch komputerów za pomocą mode- 
mów i linii telefonicznej rozpoczyna się pewnego rodza- 
ju ceremonią powitalną. Najpierw oba urządzenia muszą 
się wzajemnie poznać: wymieniają między sobą informacje 
dotyczące ich maksymalnych szybkości transferu danych 
oraz jego typu. Faza ta określana jest jako „handshaking”, co 
w języku angielskim oznacza powitalne uściśnięcie dłoni. Jest to 
niezwykle istotny etap połączenia ze względu na istnienie wielu 
typów modemów pozwalających uzyskać różne szybkości transferu. Ponadto 
użytkownicy korzystają z programów, których ustawienia modemu również nie 
zawsze są takie same. Dzięki fazie handshaking wszystko staje się jasne od sa- 
mego początku. Można ją rozpoznać po specyficznym wysokim dźwięku na po- 
czątku nawiązywania połączenia. Właściwy transfer zaczyna się w momencie, 
gdy oba urządzenia „uzgodnią” wszystkie parametry przesyłania i zasygnali- 
zują gotowość do jego rozpoczęcia. 


Kompresja danych 

Pierwsze modemy pozwalały uzyskać prędkość transferu danych równą jedynie 
300 bitów (co odpowiada mniej więcej 37 znakom) na sekundę. Obecnie produ- 
kowane modele oferują nieporównywalnie szybszy transfer, bo wynoszący 56 ki- 
lobitów na sekundę. A ponieważ tak wysoki transfer przekracza fizyczną grani- 
cę prędkości przesyłania informacji za pośrednictwem linii telefonicznych, jedy- 
nym sposobem jego usprawnienia jest skorzystanie z pewnego triku: kompresji 
danych przed ich wysłaniem. Modem po drugiej stronie linii dokonuje ich de- 
kompresji i dopiero wówczas przekazuje do pamięci komputera. 

Przesyłane dane poddawane są nie tylko kompresji, ale także kontroli. Do 
sprawdzania ich poprawności używane są specjalne mechanizmy korekcji błę- 
dów. Pamiętajmy, że najmniejsza przerwa w przesyłaniu powoduje utratę in- 
formacji. Z tego powodu dane są przesyłane w pakietach, do których dołączany 
jest nagłówek z odpowiednim kodem. W momencie odbioru pakietu przez dru- 
gi modem kod jest sprawdzany i jeśli coś się nie zgadza, pakiet jest wysyłany 
ponownie. Stąd przy słabszej jakości połączenia transfer trwa dłużej. 
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Zmierzch 
kineskopu 


iedy myślimy o monitorze do pracy z komputerem, z reguły wyobrażamy 
K-. potężne urządzenie postawione na środku biurka, przy którym pra- 
cujemy. I właściwie nie jest istotne, czy mamy monitor 15-, czy 17-calowy. 
Zarówno jeden, jak i drugi zajmuje bardzo dużo miejsca, nie wspominając już 
o ciężarze. Pod względem budowy monitory przypominają zwykłe odbiorniki tele- 
wizyjne. Ich najważniejszym elementem jest kineskop osadzony w potężnej obu- 
dowie. Pamiętajmy, że wraz z długością przekątnej ekranu odpowiednio wzrastają 
rozmiary kineskopu (także jego długość) oraz ciężar całego urządzenia. 
Monitory mogą jednak wyglądać zupełnie inaczej — być znacznie krótsze 
i wyglądać bardziej elegancko. W takim przypadku chodzi jednak o urządzenia 
zupełnie innego typu: tworzone z wykorzystaniem technologii ciekłych krysz- 
tałów. Chodzi o monitory wyposażone w ciekłokrystaliczny ekran LCD (ang. 
Liquid Crystal Display). Technologia ta jest obecnie wykorzystywana przede 
wszystkim w produkcji komputerów przenośnych. Być może już niedługo 
ekrany tego typu pojawią się także na biurkach większej liczby użytkowni- 
ków zwykłych pecetów, kończąc karierę ciężkich monitorów kineskopo- 
wych. Od strony technicznej proces ten mógłby się już rozpocząć, gdyż 
urządzenia te nie odbiegają pod względem wydajności od poziomu zwykłych 
”_ monitorów. Niestety, obecnie cena tego typu urządzeń przewyższa koszt 
analogicznych monitorów kineskopowych mniej więcej pięciokrotnie. 


Tańczące kryształy 
Wszystkie monitory z ekranem LCD pracują na podobnej zasadzie: między dwie- 
ma cieniutkimi szklanymi warstwami z podłączonymi elektrodami znajdują się 
ciekłe kryształy. Dzięki ich elektrooptycznym właściwościom możliwe jest takie 
sterowanie ich położeniem, aby na ekranie powstawał odpowiedni obraz. Odby- 
wa się to następująco: kiedy do szklanej warstwy zostanie wysyłany impuls elek- 
tryczny, indukowane jest pole magnetyczne zmieniające pozycję kryształów. 
W momencie, gdy na kryształy nie działa pole, w miejscu, w którym występują, 
światło może swobodnie przenikać. Gdy jednak na skutek działania pola położe- 
nie kryształów zmieni się, dany punkt zostaje odpowiednio do nadesłanego sy- 
gnału elektrycznego przyciemniony. W ten sposób przez oddziaływanie na prze- 
zroczystość wszystkich punktów ekranu budowany jest kompletny obraz. 
Pierwsze monitory LCD były czarno białe. Później jednak opracowano nową 
technologię — TFT (ang. Thin Film Transistor). W jej przypadku ciekłokrystalicz- 
ne warstwy ekranu są wyposażone w maleńkie tranzystory sterujące wyświetla- 
niem każdego punktu obrazu z osobna. Dzięki zastosowaniu tej techniki obraz 
jest znacznie szybciej odświeżany i charakteryzuje się bardzo wysoką jakością. 


Zalety monitorów LCD 

W przypadku urządzeń z ekranem TFT nie występują praktycznie żadne znie- 
kształcenia obrazu, który ponadto jest niezwykle ostry, charakteryzuje się wy- 
sokim kontrastem i czystością wyświetlanych barw. W przeciwieństwie do tra- 
dycyjnych modeli, monitory LCD nie migoczą i pobierają znacznie mniej ener- 
gii. Obecnie w ofercie wielu znaczących producentów monitory z ekranem 
ciekłokrystalicznym znalazły już swoje miejsce i w razie spadku ich cen należy 
spodziewać się, że staną się bardziej popularne. 


Szybki 
dostęp 


menu startowym w dziale 

o nazwie Dokumenty ma- 

my dostęp do otwieranych 
ostatnio plików. W ten sposób może- 
my szybko je uruchamiać bez koniecz- 
ności wyszukiwania na dysku — wy- 
starczy jedno kliknięcie, a odpowiedni 
dokument natychmiast zostanie zała- 
dowany w swoim macierzystym pro- 
gramie. Dzięki temu szybko i łatwo 
dostaniemy się do plików wykorzysty- 
wanych w ostatnim czasie. 

Funkcja ta jest szczególnie przy- 
datna w sytuacji, w której przez 
dłuższy czas zajmujemy się obróbką 
tego samego pliku. Może to być za- 
równo zbiór tekstowy, baza danych, 
jak i arkusz kalkulacyjny. 

Kiedy po skończeniu pracy zamy- 
kamy dany dokument, następnego 
dnia wystarczy jedynie kliknąć przy- 
cisk Start, wybrać menu Dokumenty 
i kliknąć nazwę zbioru, aby rozpocząć 
pracę na nowo. 

Niestety liczba dokumentów tam 
przechowywanych jest ograniczona 
do piętnastu. A gdy z naszego kompu- 
tera korzysta więcej osób, okazuje się, 
że to zbyt mało, aby zostały zachowa- 
ne w nim pliki poddawane obróbce 
tylko przez nas. Poza tym nie zawsze 


życzymy sobie, by inni użytkownicy 

wiedzieli, nad czym aktualnie pracu- 

jemy. W takiej sytuacji konieczne jest 

usunięcie z Dokumentów nazw ostat- 

nio edytowanych przez nas plików. 
Istnieją dwa sposoby kasowania 

i porządkowania zbiorów przechowy- 


wości: Pasek zadań 


Kto często korzysta z tych samych dokumen- 
tów, może znacznie ułatwić sobie pracę za 
pomocą menu startowego Windows i jego 
składnika Dokumenty. Od czasu do czasu 
należy w nim zaprowadzić porządek. 


wanych w dziale Start | Dokumenty. 
W ramce poniżej wyjaśniamy, jak naj- 
szybciej nad nimi zapanować. 

Na następnej stronie natomiast 
krok po kroku pokażemy, w jaki spo- 
sób pozbywać się z niego niepotrzeb- 
nych plików. 


Krok 1: Jeśli chcemy usunąć jedynie wybrane pliki z fol- 
deru Dokumenty, klikamy przycisk Start i wybieramy po- 
lecenie Uruchom. W efekcie na ekranie monitora pojawi 
się okienko dialogowe o tej samej nazwie. 


Krok 3: W folderze Recent ujrzymy skróty wszystkich 
plików, nad którymi ostatnio pracowaliśmy. 


Recent 


18.08.98 

18.08.88 10:49 

18.08.98 10:49 

adresy [2] 17.08.98 13:37 
adresy (3) 18.08.38 11:05 
f|Dash Rendar 18.08.98 16:22 
Ej Marul 19.08.98 15:52 
mystery (2) 18.08.98 11:06 
17.08.98 13:37 

19.08.98 15:53 

ń 17.08.98 10:22 
||pulp2 17.08.98 10:22 
pulpa 17.08.98 10:23 
']pulp4 17.08.98 10:23 
Seialtt 20.08.38 08:41 


Krok 5: Na pasku menu wybieramy pozycję Plik. W rozwi- 
niętym menu klikamy polecenie Usuń. Wówczas skróty 
wszystkich dokumentów w folderze Recent, które zostały 
uprzednio zaznaczone, znikną (zostaną przeniesione do 
Kosza). Aby ostatecznie usunąć je z dysku twardego, musi- 
my na koniec opróżnić Kosz. 


Recent 
| de 


18.08.98 1 
18.08.98 10:49 


1KB Skrót 18.08.98 10:49 
1KB Skrót 17.08.98 13:37 
1KB Skrót 18.08.98 11:05 
1KB Skrót 18.08.38 16:22 | 
1KB Skrót 19.08.98 15:52 | 
1KB Skrót 18.08.38 11:06 | 
1KB Skrót 17.08.98 13:37 
1KB Skrót 19.08.98 15:53 
goa 1KB Skrót 17.08.88 10:22 
pulp2 1KB Skrót 17.08.98 10:22 
pulpa 1KB Skrót 17.08.38 10:23 


GE) pulp4 1KB Skrót 17.08.38 10:23 
(2) Serialit 1KB Skrót 20.08.38 08:41 


Krok 2: Za pomocą funkcji Uruchom możemy startować 
programy i otwierać foldery. W polu wprowadzania wpisu- 
jemy „recent” i klikamy przycisk OK. Windows otworzy 
wówczas folder Recent, zawierający skróty wszystkich pli- 
ków przechowywanych w folderze Dokumenty. 


Krok 4: W tej chwili możemy usunąć skróty wybranych do- 
kumentów. Jeśli chcemy pozbyć się od razu kilku doku- 
mentów, klikamy pierwszy z nich, naciskamy i przytrzymu- 
jemy klawisz Shift, po czym klikamy nazwę ostatniego do- 
kumentu na liście tych, które chcemy skasować. W ten 
sposób automatycznie zaznaczymy nazwy wszystkich zbio- 
rów znajdujących się między zaznaczonym na początku 

i tym, który kliknęliśmy później. 


8 

18.08.98 10:49 

18.08.98 10:49 

17.08.98 13:37 

18.08.38 11:05 

18.08.98 16:22 

19.08.98 15:52 

18.08.38 11:06 

17.08.98 13:37 

19.08.38 15:53 

17.08.88 10:22 

| 17.08.38 10:22 
|e]pup3 17.08.38 10:23 
ld] pupa 17.08.98 10:23 
Serialit 20.08.98 08:41 


ZASTOSOWANIA 


Utrzymanie 


Utrzymanie samochodu kosztuje. Każdy właściciel 
samochodu chciałby wiedzieć, ile każdego miesiąca 
wydaje nań pieniędzy. Najszybciej to obliczymy 
przy użyciu arkusza kalkulacyjnego. 


auta 


zy wiemy dokładnie, ile co mie- 

siąc musimy wydać na nasze 

cztery kółka? Koszt związany 
z utrzymaniem samochodu to przede 
wszystkim wydatki ponoszone na ben- 
zynę, naprawę oraz opłaty stałe, czyli 
na przykład ubezpieczenie. Do tego do- 
chodzi jeszcze wymiana oleju, myjnia 
itp. Są to drobne usługi, które jednak 
w sumie mogą oznaczać poważny wy- 
datek. Kiedy to wszystko zsumujemy, 
otrzymamy wcale niemały rachunek. 

Jeśli pragniemy zachować pełny 
wgląd w koszty ponoszone na utrzy- 
manie naszego auta, musimy konse- 
kwentnie i systematycznie zapisywać 
informacje o każdym związanym 
z nim wydatku, a następnie wprowa- 
dzać je do komputera. Idealnym roz- 
wiązaniem w takiej sytuacji jest ar- 
kusz kalkulacyjny, taki na przykład 
jak Excel firmy Microsoft. Jest to 
prawdziwy gigant, jeśli chodzi o licze- 
nie. Pozwoli nam zapanować nad 
wszelkiego typu obliczeniami, nawet 
takimi, w których biorą udział niekoń- 
czące się kolumny liczb. 

Nie ma jednak róży bez kolców — 
program ten kosztuje dość dużo, mniej 
więcej tyle, co dobrej klasy edytor tek- 
stu. Jeśli więc zamierzamy korzystać 
z arkusza kalkulacyjnego jedynie w do- 
mu, do prywatnego użytku, znacznie 
lepszym rozwiązaniem jest raczej za- 
opatrzenie się w kompletny pakiet biu- 
rowy. Tym samym za mniejsze pienią- 
dze otrzymamy od razu dobry edytor 
tekstu, system do zarządzania bazami 
danych, arkusz kalkulacyjny, program 
do zarządzania czasem i zapewne jesz- 
cze kilka innych przydatnych narzędzi. 
W przypadku wielu pakietów poszcze- 
gólne ich programy często ustępują od- 
dzielnie sprzedawanym produktom, 
przede wszystkim pod względem wypo- 
sażenia w narzędzia i funkcje dodatko- 
we. Jednakże na potrzeby domowe 
większość nawet tańszych pakietów 


powinna nam całkowicie wystarczyć. 
Istnieją oczywiście też takie, które są 
równie wysokiej jakości i podobnie wy- 
posażone, jak programy sprzedawane 
osobno. Z pewnością możemy do nich 
zaliczyć Microsoft Office oraz Corel 
WordPerfect Suite. Zanim więc zdecy- 
dujemy się na zakup tego czy innego 
produktu, najpierw dobrze się zasta- 
nówmy, czy lepszym rozwiązaniem nie 
byłoby zaopatrzenie się w pakiet biu- 
rowy — lepszy lub gorszy, lecz za to ofe- 
rujący więcej możliwości. 

W naszym przykładzie obliczania 
kosztów związanych z utrzymaniem 
auta nie jest właściwie istotne, jakiego 
arkusza kalkulacyjnego użyjemy. Za- 
danie to możemy wykonać przy użyciu 
dowolnego programu tej kategorii. Po- 
nieważ jednak do tej pory wszystkie 
przykłady omawialiśmy, korzystając 
z Excela wchodzącego w skład Micro- 
soft Office, aby zachować konsekwen- 
cję, uczynimy tak i tym razem. 

Kontrola kosztów bazować będzie 
w zasadzie na trzech tabelach danych. 
W jednej z nich umieścimy miesięczne 
zestawienie kosztów stałych, związa- 
nych z opłatami rocznymi, aby uzy- 
skać wartości średnie przypadające na 
każdy miesiąc. W drugiej powinny zna- 
leźć się wartości kosztów zmiennych, 


takich na przykład jak benzyna czy 
wydatki związane bezpośrednio 
z utrzymaniem samochodu — naprawy, 
wymiana części itp. W trzeciej tabeli 
uzyskamy miesięczne koszty ogólne, 
które następnie podzielimy przez licz- 
bę przejechanych w danym okresie ki- 
lometrów. W ten sposób otrzymamy 
średni koszt jednego kilometra. Ponad- 
to będziemy dokładnie wiedzieć, w któ- 
rych miesiącach na utrzymanie auta 
wydajemy najwięcej, a kiedy najmniej. 
Jedyne, czego nie uwzględnimy 
w naszych obliczeniach, to spadek ce- 
ny samochodu, który również należy 
wziąć pod uwagę przy podliczaniu 
kosztów jego utrzymania. Pamiętajmy 
bowiem, że zwłaszcza w przypadku 
względnie nowego pojazdu jego war- 
tość jest inna na początku i na końcu 
roku. Aby uzyskać wartość spadku ce- 
ny auta, wystarczy odjąć jego cenę 
z końca roku od ceny oferowanej za 
niego na giełdzie w styczniu. Na ko- 
niec otrzymaną wartość dodajemy 
do kosztów rocznych. 
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hodu 


Wartość 
Wartość mies. 


rzegląd techniczny 
redyt (ew.) 


oszty zmienne 
1998 Styczeń Luty Marzec Kwiecień Maj Czerwiec Lipiec Sierpień Wrzesień Paździem L 


- > RSA a umieja || 


E 


'W nowym dokumencie (po wybraniu z menu Plik polecenia Nowy) tworzymy trzy oddzielne tabele danych: „Koszty stałe”, 
„Koszty zmienne" oraz „Koszty w sumie”. Do poszczególnych komórek, w których wpisujemy nazwy tabel, przechodzimy 
_ przy użyciu klawiszy kierunkowych lub po prostu klikając żądaną komórkę lewym przyciskiem myszy. 


Grudzień sk 


Do utworzenia nagłówków kolumn zawierających dane miesięczne najlepiej skorzystać z funkcji automatycznego wypeł- 
niania. W komórce, w której ma się znaleźć nagłówek pierwszego miesiąca, wprowadzamy nazwę „Styczeń” i klikamy tę 
komórkę lewym przyciskiem myszy, zaznaczając ją. Następnie umieszczamy w jej prawym dolnym rogu wskaźnik myszy. 
__ Kiedy przyjmie on postać czarnego krzyżyka, naciskamy i przytrzymujemy lewy przycisk myszy, po czym przesuwamy 

wskaźnik w prawo, aż pojawi się pod nim okienko z napisem „Grudzień”. Wtedy zwalniamy przycisk myszy. W naszym 
przykładzie przesunęliśmy go do komórki M11. W ten sposób wyznaczony został obszar komórek wypełniony rosnącymi 
wartościami. Ponieważ pierwszą z nich był wpisany przez nas uprzednio „Styczeń”, program zinterpretował to jako ciąg 
miesięcy i następujące po sobie komórki wypełnił nazwami kolejnych miesięcy. 


_N Microsoft Excel - 


A Krok 2: | Wartość ka 
Teraz zajmijmy się nadaniem naszej tabeli odpo- | 
_wiedniego wyglądu. Pomoże nam w tym polece- 
nie Format | Komórki. Za pomocą opcji dostęp- |; aaa uechniczny 
_ nych w oknie wyświetlanym po wybraniu tego po- 
_ lecenia możemy dowolnie sformatować wybrane 
_ obszary komórek, tak jak to robiliśmy wiele razy 
__ ztekstem w edytorze tekstu. Ponadto mamy tu 
możliwość zdefiniowania dowolnego typu krawę- 
dzi dla zaznaczonych komórek, a także wypełnie- 
nia i koloru. Do formato — REEMEREST 
- Koszty stałe 


W sumie 
Koszt 1 km 


ciski o nazwach: Obramowanie, Kolor wypełnienia 
oraz Kolor czcionki. 
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Pasek narzędzi o nazwie Formatowanie znajduje się u góry ekranu pod paskiem Standardowy. Jeśli chcemy, aby pojawił się - 
oddzielnie w oknie dokumentu, wystarczy dwukrotnie kliknąć obszar oznaczony dwiema pionowymi kreskami przy jego le- 
wej krawędzi. Z kolei przywrócenie mu jego początkowego położenia uzyskamy dwukrotnym kliknięciem jego paska tytułu. 


Krok 3: 
Pora na wprowadzenie formuł zliczających mie- 
sięczne wartości kosztów. Zacznijmy od kosztów 
stałych. Zakładając, że OC opłacamy raz na rok, 
w komórce C4 musimy wpisać formułę: „B4/12”, 
co będzie równe jednej dwunastej wartości wy 
' __ datku ponoszonego raz na rok, którego warto 
"wprowadzimy w komórce B4. Podobnie rze 
. maz przeglądem technicznym: jeśli nasz e 
chód ma już kilka lat, jesteśmy zobowiąza | a) Przegląd tech niczny 
_ poddawać go przeglądowi każdego roku. W odpo- || | 
wiedni sposób definiujemy również formuły war- IL 
tości miesięcznych dla autocasco, ewentualnych 
innych ubezpieczeń oraz rat kredytu, jeśli musimy spłacać samochód. Naturalnie 
w przypadku opłat s SA w cyklu miesięcznym wartoś i 


ZE kosztów zmiennych danego miesiąca 
=SUMA[B12:B15] my przez zsumowanie wartości kolumny danego 
| 1 Koszt stałe " ąca, a więc komórek w wierszach od 12 do 15 
ZLY Odpowiednia formuła, której zadaniem jest sum 
22 WY sumie ich w miesiącu styczniu, wygląda następują 
Jez „==SUMA(B12:B15)'. W d 
ją w komórce B20. 


_ Z kolei formułę oblic 
tów zmiennych pon 
w komórce 020 itd. 


siąca wpisywać R for- 
j dla Ma skorzystać w a 


Krok 


 pamnaaa mec natomiast zsumowa 13 Kosz W SUMIE 
miesięczne wartości stałe. Odpowiednia do tego formuła wy- 20 Koszty zmienne [M 


_gląda następująco (na przykładzie wydatków poniesionych 2 | 
w styczniu): „=SUMA($C4:$C8)". Formułę tę Kaa |ooszty. stałe SUMA $C4:5C8] | 


w komórce B21. O tym, jaką funkcję spełnia tu znak d 
szybko przekonamy się, kiedy użyjemy funkcji automatyczi 2 War 1 km 
go wypełniania do uzupełnienia komórek z wartościami c 
tów stałych dla pozostałych miesięcy. Nietrudno bowiem o 
uważyć, że we wszystkich tych komórkach pojawią się te same wartości, ponieważ W każdej z nich 
znajduje się adre mego obszaru: „C4:C8", | tak właśnie powinno być, gdyż miesięczne koszty 
stałe nie zmieniają się przecież w ciągu całego roku i dla każdego miesiąca wynoszą tyle samo. 
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= "WENN WENN W O 0 Krok 6: 
13 | 


Na koniec pozostało nam dodanie zsumowanych kosztów 
Q zmiennych i stałych. W tym celu, jak na rysunku obok, 
wprowadzamy w kolumnie miesiąca styczeń następującą 
M formułę: „=SUMA(B20:B21)". Korzystając z funkcji auto- 
=SUMA(B2U: B21) matycznego wypełniania, uzupełniamy komórki tego sa- 
camp mego wiersza w kolumnach kolejnych miesięcy. 


| 20 Koszty zmienne 
|21 Koszty stałe 


Krok 7: 

W komórce znajdującej się w kolejnym wierszu 
wpiszemy natomiast formułę, która zajmie się 
obliczaniem kosztu pojedynczego kilometra 

w poszczególnych miesiącach. Wartość tę uzy- 
skamy przez podzielenie sumy kosztów danego 
miesiąca przez liczbę przejechanych w tym cza- 
sie kilometrów. W naszym przykładzie w przy- 
padku stycznia formuła ta będzie miała następu- a 
jącą postać: „=B22/B17", Po wpisaniu jej w komórce B23 ponownie korzystamy z funkcji automatycz- 
nego wypełniania i uzupełniamy resztę komórek tego wiersza należących do pozostałych miesięcy — 
od C23 do M23. W komórkach tych ukaże się komunikat o błędzie „+£DZIEL/O!”. Pojawia się on stąd, 
że w komórkach liczby przejechanych kilometrów kolejnych miesięcy znajduje się zero, przez które 
próbujemy podzielić wartość sumy wszystkich miesięcznych kosztów. Wystarczy więc, że w komórkach 
liczby przejechanych kilometrów wpiszemy wartość większą od zera, a komunikat o błędzie zniknie. 


| Koszty zmienne 


| 21 Koszty stałe 


22 (W sumie 


icrosoft Excel - Zeszyt2 
Elk Edycja widok Wstaw Format Narzędzia Dare Q©kna Pomoc 
DZWSRY ŁG%6OS>-- 66 2 A WSA i .-J | Krok8: 
aj 0 |BIUJESTZESX, AEED-A.A- Nasze tabele są już gotowe. 
| =M22M17 | | Przyszedł wreszcie czas na 
aoc paca EK [:| wprowadzenie do nich danych. 
| Jeśli z tabel zamierzamy skorzy- 
= | stać również w przyszłym roku, 
Wartość | . 4. asd 
| Koszty stałe Wartość mies. | należy utworzyć ich kopię i od- 
OC | powiednio zmienić nazwę bie- 
| żącego arkusza. Zaznaczamy 
więc obszar komórek od A1 
| do M23, wybieramy polecenie 
|Kosz zmienne Edycja | Kopiuj, po czym klika- 
5 Marzec MIE C ec_Lipiec __|Sierpień eń Paździem | my kartę Arkusz2 i wywołujemy 
| polecenie Edycja | Wklej. Po 
skopiowaniu tabel zmieniamy 
odpowiednio nazwę pierwsze- 
stów | goarkusza (Arkusz) na przy- 
usuń | kład na „Koszty 1998”. W tym 
PRNE - -LCEWNNYW - - ; ; ; ; my celu klikamy kartę Arkusz1 pra- 
da 0 I 0 i i I 0 Di | wym przyciskiem myszy, wybie- 
e ramy polecenie Zmień nazwę, 
wprowadzamy nową nazwę 
i naciskamy klawisz Enter. 
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BSRR 


poprawi 


kst tekstowi nierówny. Gdy 
został napisany przy użyciu 

s Worda, czasami nie jest to tak 
bardzo widoczne. Kiedy jednak otwo- 
rzymy w edytorze list z poczty elek- 
tronicznej lub plik pomocniczy innego 


i 
ś 


programu, natychmiast zauważymy 
znaki spacji i wcięcia wiersza, w miej- 
scu których powinny znaleźć się znaki 
tabulacji. 

Zamiast wcięć, dodatkowych zna- 
ków końca wiersza oraz spacji na po- 
czątku każdego akapitu powinno być 
stosowane formatowanie akapitowe. 
Dzięki niemu wszystkie wiersze — na 
przykład w sąsiednich kolumnach — 
znajdą się na tej samej linii. Podobnie 
wiersze nagłówków i śródtytułów poja- 
wiające się między kolejnymi akapita- 
mi tekstu. Korzystając z formatowania 
akapitowego zachowamy stałe odstępy 
między nimi i poszczególnymi akapi- 
tami. Praca w tym trybie wygląda 


wgorwniw przycina)  Śwaiięf dokonywane pr 


w cela ocachonieców o WO pjs, 
4 dakcamentm. Kiedrg te Korek 3: 


JRG 


dA 


Automatyczne 
matowanie 


M zostać uwzględnione w trukci 
majdujące się na kartach 4 


śię między sobą, line opcje wyśtępują jedynie | 


| tecwace ża tis oęj noże aydo 
rogrwa. biotrmy tel woofyteś: opcję 


tę — wicze będńeny mo zdeezydow 


sę 
|| teódnym przyyniica, czy desa zmóa ena z4atak. zaborczy e. 


MEN AO oo waka cl 


niezwykle prosto: piszemy tekst, a na- 
stępnie nadajemy jego akapitom odpo- 
wiedni format. 

Odpowiedni wygląd tekstu możemy 
otrzymać przy użyciu funkcji o nazwie 
Autoformatowanie. Jest to narzędzie 
służące do nadawania wpisanemu 


 |Co chcesz zrobić? 
- | 6 wyświetl pełną listę tematów Pomocy 


6 automatyczne formatowanie 
dokumentów i wiadomości programu 
orcmail 


6 Rozwiązywanie problemów 
związanych z automatycznymi 
zmianami formatowania 


| $ automatyczna korekta tekstu 


© Jekie zmiany są wprowadzane 
aLitamatycznie przez program warci? 


je opcje | (e Zamknij 


tekstowi właściwego formatu. Pomaga 
ono dopasować nawyki użytkowników 
wprawionych już w pisaniu za pomocą 
tradycyjnej maszyny do pisania do pra- 
cy z edytorem tekstu. Między innymi 
pozwala szybko formatować akapity 

w taki sposób, aby zniknęły z nich linie 
je oddzielające (utworzone za pomocą 
atrybutu pokreślenia), a pojawiły się li- 
nie z prawdziwego zdarzenia. Ponadto 
usuwa z tekstu wszystkie zbędne puste 
wiersze, a także w miejsce znaków spa- 
cji umieszcza znaki tabulatorów i do- 
daje wcięcia w miejscach rozpoczęcia 
nowego akapitu. 

Wystarczy więc jedynie wpisać 
tekst. O odpowiednie jego sformato- 
wanie zatroszczy się funkcja Autofor- 
matowanie. Dzięki niej uzyskamy 
znacznie bardziej atrakcyjny wygląd 
naszego dokumentu. 


Krok 1: Najpierw wpisujemy tekst w taki sposób, jak 
robimy to zazwyczaj. Kiedy zakończymy jego edycję, 
uruchamiamy narzędzie Autoformatowanie. Wybiera- 
my w tym celu polecenie Autoformatowanie, znajdu- 
jące się w menu Format. 


Krok 2: Po wywołaniu tej funkcji na ekranie pojawi się 
okno dialogowe. Znajdziemy w nim dwie opcje. Jeśli 
wybierzemy pierwszą z nich, autoformatowanie zostanie 
przeprowadzone automatycznie. Jeżeli natomiast zdecydu- 
jemy się na opcję Autoformatowanie z możliwością prze- 
glądania zmian, 
zachowamy 
możliwość inge- 
rencji w dokony- 
wane przez pro- 
gram modyfika- 
cje formatu 
tekstu. 


osoft Word - 3BBIURO 


eli natomiast zt lecydujemy się na opcję 
nych zmian, zachowamy możliwość ingerencji 
atu tekstu. 


zostanie przeprow: 
Autoformatowanie 


Autoformatowanie 


elementy mają zostać uwzględnione w trakcie 
siej i Zastąp znajdujące się na kartach Autoform 
lą się między sobą. Inne opcje występują jedynie 


trzeciej sekcji okni 


Krok 4: 

Po wybraniu przycisku OF okno dialogowe Opcje zostaje zamknięte. Klikamy ponownie pr: 
w celu uruchomienia narzędzia autoformatowania. Wówczas nastąpi przeformatowanie całe, 
dokumentu, Kiedy to nastąpi, na ekranie pojawi się jeszcze jedno okienko dialogowe. Za po! 
dostępnych w nim opcji możemy zdecydować, czy chcemy przyjąć wszystkie zmiany dokon 
program. Możemy też wybrać opcję Sprawdź zmiany — wówczas będziemy mogli zdecydow „| 
każdym przypadku, czy dana zmiana ma zostać zachowana, czy nie. E 


Krok 3: Klikamy przycisk Opcje, aby określić, jakie ele- 
menty mają zostać uwzględnione w trakcie autoformato- 
wania. Pozycja o nazwie Zamieniaj, znajdująca się na kar- 
cie Autoformatowanie, pozwoli nam na przykład zastąpić 
cudzysłowy zwykłe drukarskimi, a ułamki — ich symbolami. 


Krok 4: Po wybraniu przycisku OK okno dialogowe Opcje 
zostaje zamknięte. Klikamy ponownie przycisk OK w celu 
uruchomienia narzędzia autoformatowania. Wówczas na- 
stąpi przeformatowanie całego dokumentu. Na ekranie 
pojawi się wtedy jeszcze jedno okienko dialogowe. Za po- 
mocą dostępnych w nim opcji możemy ocenić, czy chcemy 
przyjąć wszystkie zmiany dokonane przez program. Może- 
my też wybrać opcję Przejrzyj zmiany — wówczas będzie- 
my mogli zdecydować w każdym przypadku, czy dana 
zmiana ma zostać zachowana, czy nie. 


Autokorekta 


Autoformatowanie 


Krok 5: Gdy wybierzemy Przejrzyj, Word zaprezentuje nam 
wszystkie dokonany przez siebie modyfikacje odnoszące. | 55% 4 przycisku Ozakne dialogowe Opcje zosje zamknięt. Klikamy ponownie przyciek OE 
się do formatu tekstu. Fragmenty tekstu, które zostały | domen Siędyt nswpi mskrzwzę wez A ALEI zywe ZA postacą 
zmienione, zaznaczone są kolorem niebieskim. Z kolei te |, pogem Możemy też wybrać opcję edyta w" 
części, które mają zostać usunięte, są wyróżnione barwą |*xsosss 


każdym przypadku, czy dana zmiana 
ż KŻ A Ą Ą ? Gdy wybierzemy Sprawaź zmiany, | 
czerwoną. Pionowa linia znajdująca się przy krawędzi 


jan. Za pomacą przycisków (XXX) oraz (XXX) sterujemy przebiegiem kontroli kolejno 


tekstu, wskazuje miejsca, w których program proponuje 
dokonanie zmian. Za pomocą przycisków | oraz 
= sterujemy przebiegiem kontroli kolejno występu- 
jących modyfikacji w tekście. Z kolei przycisk | słu- 
ży do rezygnacji z aktualnie zaznaczonej zmiany. 


RAL modyfikacji w tekście. Z kolei przycisk (XXX) służy do rezygnacji z aktualnie 
zaznaczonej zmiany. 
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//nagrody rozrywkowe 
| 2 9 Dzięki Sieci poznamy 
W świetle sakjaey "l 


reflektorów 


rzemysł rozrywkowy to 

jedna z najbardziej docho- 

dowych gałęzi gospodarki 
na całym świecie. Co roku po- 
wstają tysiące filmów czy płyt 
muzycznych, z których kilka jest 
— jeśli wierzyć fachowcom — 
prawdziwym objawieniem. Wła- 
śnie te najlepsze produkcje hono- 
rowane są niezwykle prestiżowy- 
mi statuetkami. W świecie filmu 
są to na przykład amerykańskie 
Oscary, francuskie Cezary czy 
niemieckie Niedźwiedzie. W mu- 
zyce natomiast największą popu- 
larnością cieszą się nagrody 
Grammy czy stacji telewizyjnej 
MTV. Warto tu wspomnieć rów- 
nież o naszych trofeach — Złotych 
Lwach przyznawanych najlep- 
szym polskim filmom i Frydery- 
kach, którymi honorowane są 
gwiazdy rodzimej sceny muzycz- 
nej. Tematu tego nie zabrakło 
oczywiście w Internecie. Znaj- 
dziemy w nim najświeższe donie- 
sienia z uroczystości wręczania 
nagród, a także archiwum doku- 
mentujące przebieg tego typu 
uroczystości sprzed lat. 


Oscar.com 

Oficjalna strona poświęcona 

w całości ceremonii przyznawa- 
nia Oscarów. Znajdziemy na niej 
kompletny wykaz zdobywców 
tych statuetek w poszczególnych 
kategoriach, a także relację z ca- 
łej uroczystości. Dowiemy się 
również, który z kinomanów 
wygrał w konkursie na bezbłędne 


/Aj| Oscar.com - Microsoft Internet Explorer 


FROM 


AL ACADEMY AWARDS* 


Na stronie Oscar.com znajdziemy wyniki ostatniej edycji konkursu Amerykańskiej Aka- 


demii Sztuki Filmowej. 


wytypowanie zdobywców Osca- 
rów. Zabawa tak organizowana 
jest co roku przed ogłoszeniem 
oficjalnych wyników. 

Na głównej stronie znajduje 
się odsyłacz na oficjalną stronę 
Amerykańskiej Akademii Sztuki 
Filmowej. Zapoznamy się tam 
z laureatami imprezy z po- 
przednich lat, historią cere- 
monii, kalendarium ważniej- 
szych wydarzeń filmowych 
oraz warunkami uczestnictwa 
w kolejnej, najbliższej edycji 
konkursu. 


Billboard Music 
Awards 5 


pism muzycznych. Na stronie 
magazynu umieszczono wyniki 
ostatniej edycji konkursu, najwię- 
cej miejsca zajmują jednak infor- 
macje o bieżącej edycji uroczysto- 
ści. Odbędzie się ona pod koniec 
roku, nagrody przyznawane będą 
w dziesięciu kategoriach, a wśród 


Billboard to jedno z najstar- 
szych i najbardziej opinio- 
twórczych amerykańskich 


Informacje na temat najnowszej edycji wręcze- 
nia nagród muzycznych przeczytamy na stronie 
pisma Billboard. 


zespołów, które zagrają wówczas 
swoje koncerty, będą m.in. Aero- 
smith, Metallica i Spice Girls. 


MTV 


Na stronie tej stacji muzycznej 
znajdziemy również dział poświę- 
cony nagrodom za najlepszy tele- 
dysk. Na corocznej ceremonii by- 
wają największe gwiazdy muzyki 
pop, a trofea przyznawane są 


search 
musie 


Musie Contents 


Funkmastor Flex 
MITY Vistqo. Music 
A 


Snoop Dogy 
Spiet Girls 


nich m.in. informacje na temat 
kolejnej edycji Międzynarodowego 
Festiwalu Filmowego w Wenecji, 

a także doniesienia o przygotowa- 
niach do rozdania nagród Emmy — 
odpowiedników Oscarów w prze- 
myśle telewizyjnym. 


Golden Raspberries 
Golden Raspberries, czyli w wol- 
nym tłumaczeniu Złote Maliny, to 
coroczny kon- 
kurs na... naj- 
gorsze produk- 
ty przemysłu 
filmowego 

w danym roku. 
Spotkamy tu 
więc m.in. zdo- 
bywców Zło- 
tych Malin 

w kategorii 
„najgorszy 
film” czy „naj- 
gorszy aktor”. 


Strona MTV zawiera nazwiska zwycięzców w konkursie na 


najlepszy teledysk. 


w blisko dwudziestu kategoriach, 
m.in. za najlepszą choreografię 
czy efekty specjalne w teledysku. 
Przeczytamy tu również charakte- 
rystykę najlepszych artystów 

w danym roku, a także wyniki 

z poprzednich edycji konkursu. 


Stopklatka 

Polska strona oferuje sporo wiado- 
mości ze świata filmu, w tym także 
z festiwali filmowych. Są wśród 


Tego typu ze- 
stawienia nie 
przynoszą 
oczywiście specjalnej chwały 
wyróżnionym obrazom czy ar- 
tystom, niemniej całość zreali- 
zowana jest z przymrużeniem 
oka i poczuciem humoru. 


Grammy 
Oficjalna strona Recording 
Academy, amerykańskiej orga- 


muzyki. Co roku ceremonię wrę- 
czania trofeów ogląda ponad pół- 
tora miliarda ludzi w 170 krajach. 
Na podstronie poświęconej temu 
wydarzeniu przeczytamy krótki 
rys historyczny konkursu, jego 
zasady, a także laureatów z obec- 
nej i poprzednich edycji. Nie za- 
brakło także galerii fotograficz- 
nej, w której umieszczono zdjęcia 
wykonane podczas imprezy. 


E! Online 


Na tej stronie znajdziemy m.in. 
to wszystko, co związane jest 

z przyznawaniem Złotych Glo- 
bów — niezwykle cenionych na- 
gród amerykańskiego przemysłu 
filmowego. Uwagę zwraca dość 
barwna relacja z imprezy połą- 
czona z komentarzem co ciekaw- 
szych wypowiedzi gwiazd filmu. 
Nie zabrakło tu oczywiście także 
listy z nazwiskami zwycięzców 
w poszczególnych kategoriach, 
ale i tu suchą statystykę ubar- 
wiono humorystycznymi (acz 
nieco złośliwymi) uwagami. 


The Night the Stars Game Out in the Heart of 


Beverty Hills 


jstle of the SSth Annual Golden 


vho converged tot 
Tinseltown night, 


nizacji zajmującej się m.in. 
przyznawaniem nagród naj- 
lepszym artystom ze świata 


Ceremonię wręczenia Złotych Globów poznamy 
na stronie E! Online. 


pływowe kształty, oszała- 

miające prędkości, ryk 

silnika — któż z nas 
oprze się magii samochodów? Na 
każdym wyścigu zmagania najlep- 
szych kierowców oglądają setki 
tysięcy ludzi. Przebieg takich im- 
prez wykracza daleko poza zwy- 


4  kią sportową rywalizację na torze. 


Są one raczej spektakularnymi 
widowiskami, dzięki którym prze- 
żyjemy niezapomniane chwile. 
Popularność wyścigów nie 
uszła oczywiście uwagi produ- 
centów gier komputerowych. Sy- 
mulatory tego typu stanowią 
jedną z najliczniejszych grup 
wśród komputerowej rozrywki, 
co świadczy o niebywałym zain- 
teresowaniu tym gatunkiem. Nic 
zresztą dziwnego — przez chwilę 
sami możemy zasiąść za kierow- 
nicą niezwykle szybkiej maszyny 
i wsłuchać się w ryk jej silnika. 
A od czasu do czasu wygrać i po- 
znać słodki smak zwycięstwa... 


Sega TouringCar 
Championship 
'Ta gra została oryginalnie wyda- 
na na rynku konsol, a w tym ro- 
ku ukazała się jej konwersja 
przeznaczona do uruchomienia 
na pecetach. Podstawą do stwo- 
rzenia tego tytułu były popularne 
wyścigi European Touring Car. 
W grze dysponujemy cztere- 
ma samochodami. Są to Alfa 
Romeo 155 V6 Ti, AMG Merce- 
des C-Class, Opel Calibra oraz 


G.z.z9 


ROZRYWKA 


Myśdcigi samachadowe 
KŃto pierwszy | 
ten lepszy 


Komputerowe symula- 
cje dostarczą nam nie 

mniejszych wrażeń niż 
prawdziwa jazda. 


W grze Sega TouringCar Championship zasiądziemy za kierownicą Alfa Romeo 155 V6 Ti. 


Toyota Supra. Nasze zmagania 
będziemy toczyć na trzech zróżni- 
cowanych pod względem kształtu 
i stopnia trudności torach. Jeżeli 
jednak spędzimy nad grą więcej 
czasu, mamy dużą szansę odkryć 
sekretne tory oraz inne modele 
samochodów wyścigowych. 

O oddanie realizmu zadbali 
kierowcy rajdowi, którzy przete- 
stowali symulator w fazie pro- 
dukcji. Co więcej, dbałość twór- 
ców o detale nie ograniczyła się 
tylko do bolidów. Loga sponso- 
rów, numery startowe, na- 
wierzchnia toru — także te ele- 
menty zwracają uwagę wysokim 
stopniem odwzorowania. 

Jeżeli wybierzemy odpowiedni 
samochód, nie pozostaje nam nic 


innego, jak wziąć udział w wy- 
ścigu. Przygotowano dla nas kil- 
ka typów symulacji. Pierwszym 
z nich jest Championship Mode. 
Najpierw będziemy się musieli 
zakwalifikować w nim do praw- 
dziwego wyścigu, starając się 
przejechać trasę w jak najkrót- 
szym czasie. [m lepszy wynik 
uzyskamy, tym lepsze miejsce 
startowe zostanie nam przydzie- 
lone w kolejnych startach, 


w których będziemy już rywali- 
zować z innymi kierowcami. 

W Time Attack nasze zadanie 
będzie polegało na jak najszyb- 
szym pokonaniu toru i ustano- 
wieniu kolejnego wspaniałego 
rekordu, natomiast w VS Race 
zmagać się będziemy tylko 


miedhaM saa 


z jednym przeciwnikiem. Nie za- 
pomniano oczywiście o możliwo- 
ści grania w sieci, w której spo- 
tkać się może maksymalnie 
ośmiu rajdowców. Jeżeli nie je- 
steśmy podłączeni do sieci, rów- 
nież możemy pościgać się z na- 
szym kolegą. Wystarczy włączyć 
opcję podziału ekranu dla dwóch 
graczy i wspólnie uczestniczyć 
w rajdzie, używając w tym celu 
jednego komputera. 


F1 Racing Simulation 
Tytuł mówi wszystko — to symu- 
lator najsłynniejszych wyścigów 
samochodowych na świecie. 
Dzięki niemu poznamy rywaliza- 
cję na torach Formuły 1 oczami 
prawdziwego mistrza kierowni- 
cy. Uwagę zwraca niezwykle sta- 
rannie przygotowana instrukcja, 
dzięki której nawet niezbyt zo- 
rientowany w wyścigach gracz 
pozna ich specyfikę. Zawiera ona 
bowiem nie tylko informacje 
o samym symulatorze, ale także 
wiele ciekawostek dotyczących 
rozgrywania rajdów Formuły 1. 
Nie mniejsze atrakcje czekają 
nas po uruchomieniu programu. 
Chodzi tu przede wszystkim 
o oprawę graficzną. Realizm po- 
jazdów i otoczenia sprawia, że 
komputerowa symulacja nabiera 
cech rzeczywistej rywalizacji. 
Osiągnięto to dzięki zoptymali- 
zowaniu gry pod akceleratory 
graficzne zawierające chip 3Dfx. 
Trzeba jednak pamiętać o tym, 


że obec- 
ność takiej 
karty 

w naszym 
kompute- 
rze jest 
warun- 
kiem po- 
grania 

w Fl Ra- 
cing Simu- 
lation — 

w innym 
przypadku 
program 
po prostu się nie uruchomi. 

Naszą przygodę powinniśmy 
rozpocząć od treningu. Możemy 
wybrać samodzielne poznawanie 
toru lub jazdę za instruktorem, 
który przybliży nam wszystkie 
niezbędne elementy sztuki rajdo- 
wej. Warto również obejrzeć wy- 
ścigi, w których ścigają się nasi 
rywale. Dzięki temu unikniemy 
w przyszłości błędów, jakie oni 
popełnili, a także podpatrzymy 
ich sekretne triki i sztuczki. 

Po poznaniu samochodu mo- 
zemy już wziąć udział w wyści- 
gach. Mogą to być pojedyncze 
rajdy lub starty w Grand Prix 
albo mistrzostwach. Nie zapo- 
mniano oczywiście o wyścigu na 
czas — wówczas naszym jedynym 
rywalem będzie stoper. 


Test Drive 4 

To już czwarta część doskonałe- 
go symulatora samochodowego 
firmy Acco- 
lade. Po 
wprowadza- 
jącym nas 
w klimat 
wyścigów 
wstępie mo- 
żemy 
przejść do 
wybrania 
interesują- 
cego nas au- 
ta. Trady- 
cjonaliści 


wybiorą za- 
pewne coś 


W grze Test Drive 4 odwiedzimy m.in. okolice Lake District w Anglii. 


z klasycznych samochodów. Są 
nimi Shelby Cobra 427, Chevro- 
let Corvette 427 rocznik 1969, 
Chevrolet Chevelle SS 454 rocz- 
nik 1970, Chevrolet Camaro ZL1 
rocznik 1969 oraz Plymouth He- 
mi Cuda rocznik 1971. Spragnie- 
ni nowinek technicznych zwrócą 
natomiast uwagę na pięć innych 
wspaniałych maszyn: Jaguara XJ 
220, Dodge Vipera GTS, Chevro- 
leta Corvette, TVR Cerberę oraz 
Nissana 300 ZX. 

Do wyboru pozostawiono nam 
sześć tras. Poznamy więc strome 
podjazdy San Francisco, pełne 
zakrętów drogi Lake District 
w Anglii, prosty jak strzała Au- 
tobahn w Niemczech, wymagają- 
ce trasy w Alpach Szwajcarskich, 
zatłoczone ulice Kyoto w Japonii 
i szerokie arterie stolicy Stanów 
Zjednoczonych — Waszyngtonu. 

Wśród wyścigów możemy wy- 
brać pojedyncze rajdy, mistrzo- 
stwa świata, a także turnieje 
wieloosobowe w sieci lokalnej — 


